31 lipca 2018

Biblioteczny ,,Escape Room”

Jedna z wielu atrakcji podczas obchodéw IV Swieta Chleba i Makaronu, byt organizowany przez
Gminna Biblioteke Publiczna im. Andrzeja Luczenczyka, Biblioteczny ESCAPE ROOM.

Escape Room to nie tylko pomyst na dobra zabawe uczestnikdw, dzieki ktérej wzbogacaja oni swoja
wiedze i lepiej poznaja biblioteke. To takze powdd by spojrzeé na biblioteke w zupeinie nowej,
odkrywczej perspektywie. Jest to odmiana gier organizowanych w zamknietej przestrzeni w tym
wypadku na terenie naszej biblioteki. Gléwnym zadaniem uczestnikow jest rozwigzywanie
powiazanych ze soba zadan. Po ich pokonaniu i znalezieniu klucza w wyznaczonym czasie, gracze
moga opusci¢ pomieszczenie. Przeniesienie Escape Roomu do biblioteki, pozwala na wciggniecie
uczestnikow w dziatanie wokot wczesniej nie znanych tresci lub wiedzy. Jednak przede wszystkim to
okazja do $wietnej zabawy. Autorka i scenografem catej zabawy byta Pani Zaneta Tryk. Trzeba
jednak zaznaczy¢, ze przygotowanie i wymyslenie zagadek wymaga mndstwo czasu i czesto
towarzyszy temu istna burza mézgow. Do zabawy wlaczyly sie 4 druzyny, ogdétem 20 os6b w réznym
przedziale wiekowym. Ostatecznie najlepsza druzyna ukonczyta Escape Room w czasie 25minut i
16sekund i otrzymata nagrode gtéwna z rak dyrektor biblioteki Pani Elzbiety Kuczynskiej. Pozostate
druzyny po zaciektej i emocjonujacej walce otrzymaty nagrody pocieszenia ufundowanie przez firme
POL-MAK z Ludwina.
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